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En workshop som ger insikter i hur ni

kan forbattra er verksamhet genom battre

sampel mellan teknik och anvdndare.

Interaktionsdesign handlar om att utifrdn anvéndaren anpas-
sa digital teknik s& att den nyttjas pé ett effektivt, smidigt och
lattforstéeligt satt. Det handlar alltsé lika mycket om att forstd
teknikens mojligheter som mdnniskornas behov och beteende.

Hur kan era anvéndare, kunder eller anstdllda, f& béasta méjliga
upplevelse, battre information, mindre friktion eller snabbare
hantering med hjdlp av smartare utformad interaktion med era
digitala verktyg och system? Forskaren Arianit Kurti ger oss en
introduktion till @mnet innan vi satter ert féretags utmaningar

i fokus. Tillsammans diskuterar vi utmaningar och potentiella
vagar mot Iésningar.

Utifr&n era utmaningar férsdker vi for framtiden hitta intressanta
samarbetsmojligheter mellan er och forskare eller studenter.

MEDVERKANDE

Arianit Kurti, PhD, Associate Professor works at the
Department of Computer Science at Linnaeus University
Arianit talar engelska, men deltagarna kan tala svenska.

Innovationslanken
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FOR VEM sm& och medelstora féretag
inom industri och it i Kronoberg som
vill forbattra anvandarupplevelser

fér kunder och medarbetare

DATUM onsdag 28 september 2022

TID och PLATS Vi ger er tvd méjligheter!

workshop 1 klockan 9-12
Vaxjé Linnaeus Science Park
Framtidsvagen 14, Véxjo
workshop 2 klockan 13-16
digitalt p& distans

SVAR PA DINA FRAGOR
Jesper Lindahl, 076-317 35 11
jesper.lindahl@vaxjo.se

KOSTNAD ingen, men anmdlan krévs
Begrdnsat antal platser.

ANMALAN senast 26 september p&
biljettkiosken.se/interaktionsdesign
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